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Система компьютерного моделирования 
трудовых функций агронома
Целью работы является разработка системы компьютерного 
моделирования трудовых функций агронома как наиболее оп-
тимального решения в вопросе обучения дошкольников и млад-
ших школьников тенденциям и технологиям ведения сельского 
хозяйства, направленного на повышение привлекательности 
профессий в области сельского хозяйства. Среди основных задач 
исследования – изучение сущности компьютерного моделиро-
вания как метода обучения в работах отечественных ученых, 
а также построение моделей и их реализация с помощью 
высокоуровневых языков программирования с целью получения 
информационной системы трудовых функций агронома. 
Материалы и методы. При осуществлении анализа про-
водилось изучение научно-технической литературы по во-
просу использования систем компьютерного моделирования 
в образовательной сфере. Проводился анализ рынка систем 
компьютерного моделирования в отрасли сельского хозяйства 
растениеводство. При визуализации и описании моделей систе-
мы использовалась нотация моделирования UML. Диаграмма 
вариантов использования данной нотации позволила описать 
функциональные требования и взаимодействия между систе-
мой и ее пользователем. Диаграмма последовательности но-
тации UML использовалась для моделирования взаимодействия 
главного меню, игровой сцены и персонажа игры с течением 
времени. Диаграмма классов позволила определить структуру 
системы и отношения между ее объектами, а также обзор 
атрибутов и операций выделенных классов. Спроектированные 
модели системы были реализованы на языке программирования 
C# в среде разработки Visual Studio. 
Результаты. В ходе исследования была выявлена потребность 
во внедрении в содержание современного образовательного 
процесса новых форм, методов и средств обучения, реализация 
которых, в большей степени, осуществляется с использованием 
информационных технологий. Наиболее оптимальным решением 
в вопросе обучения детей тенденциям и технологиям ведения 
сельского хозяйства, ставшим актуальным в свете бурного 
развития сельского хозяйства и его цифровой трансформации, 
явилось внедрение систем компьютерного моделирования. Анализ 

литературы по проблеме исследования показал, что в работах 
Л.В. Жук, М.В. Ларионова, Н.Б. Розовой и др. уделяется большое 
внимание использованию компьютерного моделирования как 
средства обучения. По мнению автора использование данной 
технологии в образовательном процессе позволяет реализовать 
такие принципы обучения, как принцип интегративности обу-
чения, принцип практико-ориентированного подхода, принцип 
дифференциации обучения и принцип диалогичности обучения. 
Отечественные разработки по рассматриваемой предметной 
области на рынке информационных систем отсутствуют.
Автором исследования была спроектирована и реализована с 
использованием объектно-ориентированного языка программи-
рования C# система компьютерного моделирования трудовых 
функций агронома как технологии обучения профессиональным 
задачам агронома на различных этапах аграрной эволюции.  
Предлагаемое решение позволяет познакомиться с четырьмя 
значимыми аграрными революциями, которые сыграли решаю-
щую роль в трансформации сельского хозяйства: неолитическая 
революция, революция земледелия эпохи Возрождения, зеленая 
революция и цифровая революция в сельском хозяйстве.
Заключение. Важно отметить, что система компьютерного 
моделирования трудовых функций агронома представляет ин-
терес для учреждений дошкольного и начального образования. 
Также данная разработка может применяться в системе 
дополнительного образования детей. Использование компью-
терной игры в образовательном процессе позволит расширить 
знания детей о сельском хозяйстве: познакомит с различными 
сельскохозяйственными процессами, такими как посадка, 
выращивание и уборка урожая, а также с различными видами 
технологий возделывания сельскохозяйственных культур. Это 
будет способствовать развитию интереса к изучению сельского 
хозяйства и, как следствие, росту мотивации учащихся связать 
свою профессиональную деятельность с сельским хозяйством.

Ключевые слова: сельское хозяйство, цифровая трансформация, 
система компьютерного моделирования, принципы обучения, 
модели системы, нотация UML.

The goal of the paper is to develop the computer-modeling system 
of an agronomist’s labor functions as the most optimal solution for 
teaching preschoolers and primary schoolchildren about trends and 
technologies in farming, aimed at increasing the attractiveness of 
professions in the field of agriculture. Among the main objectives of 
the research is the study of the essence of computer modeling as a 
teaching method in the works of domestic scientists, as well as the 
construction of models and their implementation using high-level 
programming languages in order to obtain an information system for 
the labor functions of an agronomist.
Materials and methods. In the course of the analysis, a study was 
carried out of scientific and technical literature on the use of com-
puter-modeling systems in the educational field. The analysis of the 
market for computer-modeling systems in the agricultural sector of 
crop production was carried out. When visualizing and describing 

system models, UML modeling notation was used.  A diagram of 
use cases for this notation made it possible to describe the functional 
requirements and interactions between the system and its user. A 
UML notation sequence diagram was used to model the interaction 
of the main menu, game scene, and game character over time. The 
class diagram made it possible to define the structure of the system 
and the relationships between its objects, as well as an overview of 
the attributes and operations of the identified classes. The designed 
system models were implemented in the C# programming language 
in the Visual Studio development environment.
Results. The study revealed the need to introduce new forms, methods 
and means of teaching into the content of the modern educational 
process, the implementation of which, largely, is carried out using 
information technology. The most optimal solution to the issue of 
teaching children about trends and technologies in agriculture, 
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which has become relevant in the light of the rapid development 
of agriculture and its digital transformation, was the introduction 
of computer- modeling systems. The analysis of literature on the 
research problem has shown that in the works of L. Zhuk, M. Lari-
onova, N. Rozova, etc. great attention is paid to the use of computer 
modeling as a teaching tool. According to the author, the use of this 
technology in the educational process makes it possible to implement 
such teaching principles as the principle of integrative learning, the 
principle of a practice-oriented approach, the principle of differenti-
ation of learning and the principle of dialogical learning. There are 
no domestic developments in the subject area under consideration 
on the information systems market. The author of the study designed 
and implemented, using the object-oriented programming language 
C#, the computer-modeling system of agronomist’s labor functions 
as a technology for teaching professional tasks of an agronomist at 
various stages of agrarian evolution. The proposed solution allows 
you to be acquainted with four significant agrarian revolutions that 

played a decisive role in the transformation of agriculture: the Neo-
lithic revolution, the Renaissance agricultural revolution, the green 
revolution and the digital revolution in agriculture.
Conclusion. It is important to note that the computer-modeling system 
of the labor functions of agronomist is of interest for preschool and 
primary education institutions. This development can also be used 
in the system of additional education for children. Using a computer 
game in the educational process will expand children’s knowledge 
about agriculture: it will familiarize them with different agricultural 
processes, such as planting, growing and harvesting crops, as well as 
with various types of crop cultivation technologies. This will contribute 
to the development of interest in the study of agriculture and, as a 
result, the growth of students’ motivation to connect their professional 
activities with agriculture.

Keywords: agriculture, digital transformation, computer-modeling 
system, learning principles, system models, UML notation.

Введение

Информационные техно-
логии играют огромную роль 
во многих сферах деятельно-
сти человека. В частности, они 
автоматизируют многие биз-
нес-процессы предприятий, 
повышают производительность 
и эффективность работы хо-
зяйствующих субъектов, обе-
спечивают связь и обмен ин-
формацией между людьми и 
организациями [1, 2]. Данная 
тенденция находит отраже-
ние и в системе образования. 
Процесс внедрения информа-
ционно-коммуникационных 
технологий в образовательный 
процесс, направленный на по-
вышение качества и его эффек-
тивности, получил название 
информатизации образования.

Различные аспекты ин-
форматизации образования 
рассмотрены в работах оте-
чественных исследователей 
(С.А. Бешенков, Б.С. Гершун-
ский, С.А. Жданов, А.А. Кузне-
цов, Э.И. Кузнецов, В.Л. Ма-
тросов, И.В. Роберт и др.) [3–9].

Также следует отметить, что 
на протяжении последних 15 
лет происходит активное вне-
дрение приоритетных проек-
тов в системе образования на 
федеральном уровне [10]:

● 2006–2008 гг. – Програм-
мы инновационного развития;

● 2007–2014 гг. – Програм-
мы развития федеральных и 
НИУ;

● 2012–2014 гг. – Програм-
мы стратегического развития;

● 2013–2020 гг. – Програм-
ма «5-100»;

● 2014–2020 гг. – Проект 
«Кадры для ОПК»;

● 2016–2020 гг. – создание 
опорных региональных уни-
верситетов;

● 2017–2025 гг. – развитие 
экспортного потенциала рос-
сийской системы образования;

● 2017–2025 гг. – транс-
формация вузов в центры 
пространства создания ин-
новаций. В настоящее время 
вузы имеют возможность стать 
центрами притяжения бизне-
са, школ, подразделений РАН, 
власти и т.д.

Также к системе высшего 
образования выдвигаются тре-
бования к подготовке кадров, 
готовым принимать вызовы 
общества и быстро адаптиро-
ваться под требования рынка 
труда. Данные качества полу-
чили название «soft skills», куда 
входят умение критически 
мыслить, эффективно работать 
в команде и взаимодейство-
вать с другими людьми, быстро 
адаптироваться к изменениям, 
самостоятельно организовы-
вать деятельность, работать с 
огромными массивами данных 
и т.д. 

В связи с этим возникает 
потребность во внедрении в 
содержание обучения новых 
форм, методов и средств об-
учения. Реализация данной 
потребности происходит, в 
большей степени, с использо-
ванием новых информацион-
ных технологий. Исследования 

А.В. Могилева, Е.С. Полат, 
И.В. Роберт и др.  посвяще-
ны изучению использования 
новых информационных тех-
нологий в образовательной си-
стеме [11 – 13].

Моделирование, ставшее 
неотъемлемой частью фун-
даментальной и прикладной 
науки, позволяет гармонич-
но внедрять компьютер в об-
разовательный процесс для 
решения задач профессио-
нальной направленности. Фе-
дулова К.А. под компьютерным 
моделированием понимает 
деятельность, направленную 
на проектирование образова-
тельного пространства, так и 
технологических процессов с 
применение информационных 
технологий [14]. Изучением 
вопросов компьютерного мо-
делирования посвящены рабо-
ты С.А. Бешенкова, В.М. Ка-
зиева, А.А. Самарского и др. 
[15–17]. Вопросы примене-
ния компьютерного модели-
рования как средства обуче-
ния представлены в работах 
Л.В. Жук, М.В. Ларионова, 
Н.Б. Розовой и др. [18–20].

Результатом использова-
ния метода моделирования 
является создание модели. 
Слово «модель» произошло 
от латинского слова «modus, 
modulus» – мера, образ, спо-
соб, норма. Под моделью в 
широком смысле в науке при-
нято понимать аналог, заме-
ститель оригинала, который 
при определенных условиях 
воспроизводит интересующие 



Проблемы информатизации экономики и управления

28 Открытое образование  Т. 28. № 5. 2024

исследователя свойства ориги-
нала.

В области сельского хо-
зяйства наблюдается также 
активное внедрение цифро-
вых технологий [21 – 23]. 
Данная тенденция отражена 
и в ряде нормативных доку-
ментов, среди которых про-
ект «Цифровое сельское хо-
зяйство», направленного на 
развитие и внедрение циф-
ровых технологий в отрасль 
для увеличения ее производи-
тельности и эффективности.   
В рамках проекта предусма-
тривается внедрение таких 
инновационных решений, как 
автоматизация процессов воз-
делывания почвы, контроль и 
управление климатическими 
условиями, мониторинг состо-
яния растений, использование 
дронов и роботов для проведе-
ния работ на поле, аналитика 
данных для принятия решений 
и оптимизации процессов и др.

Однако для эффективной 
цифровой трансформации от-
расли необходимы молодые 
квалифицированные кадры, 
обладающие широким кругом 
знаний и умений в области 
сельскохозяйственных процес-
сов и методов, современных 
технологий и инноваций, пла-
нирования, анализа данных и 
принятия решений и др. Поэ-
тому для решения данной про-
блемы необходимо принимать 
комплексные меры, направ-
ленные на повышение при-
влекательности профессии и 
улучшение условий труда, при-
влекать молодежь к инноваци-
онным проектам и развитию 
новых технологий в сельском 
хозяйстве. Одним из таких ме-
тодов является ознакомление 
со сферой сельского хозяйства 
через несложные системы мо-
делирования функций агро-
нома или игры-симуляторы. 
К сожалению, невозможно 
обучить или даже познако-
мить человека с сельским хо-
зяйством только посредством 
чтения учебников и просмотра 
презентаций. Именно поэтому 
компьютерное моделирование 

трудовых функций агронома 
считаем наиболее оптималь-
ным решением в вопросе обу-
чения детей тенденциям и тех-
нологиям ведения сельского 
хозяйства. 

Основная часть

Использование системы 
компьютерного моделирова-
ния трудовых функций агро-
нома в подготовке в образо-
вательном процессе позволяет 
реализовать следующие прин-
ципы обучения:

– принцип интегративности 
обучения, по мнению большин-
ства отечественных и зарубеж-
ных ученых (О.А. Абдуллина, 
А.Д. Глоточкин, М.М. Левина,  
А.А. Орлов, В.А. Сластенин, 
А.И. Щербаков и др.) [24–28 и 
др.], способствует получению 
новых представлений  на сты-
ке традиционных предметных 
знаний. В первую очередь он 
призван ликвидировать фраг-
ментальность, разрозненность 
знаний и умений  учащегося 
на месте соприкосновения уже 
имеющихся знаний из раз-
личных предметных областей, 
установить функциональные 
связи между ними. Таким обра-
зом, реализация данного прин-
ципа направлена на развитие 
профессиональной компетент-
ности будущего агрария, на 
формирование его целостного 
мировоззрения в предметной 
области;

– принцип практико-ори-
ентированного подхода в обу-
чении предполагает соотнесе-
ние содержания обучающего 
компонента формирования 
профессиональной аграрной 
направленности с конкретной 
учебной и профессиональной 
деятельностью будущих агра-
риев;

– принцип дифференци-
ации содержания и органи-
зации формирования про-
фессиональной аграрной 
направленности обусловливает 
реализацию технологии с уче-
том личностных приоритетов 
обучаемых и ее коррекцию в 

зависимости от познаватель-
ных возможностей и особенно-
стей учащихся. Использование 
информационных технологий, 
многовариантный банк учеб-
ных заданий, в широких преде-
лах варьируемый темп подачи 
учебного материала, дозирова-
ние объема помощи при вы-
полнении профессиональных 
заданий позволяют существен-
но улучшить процесс подго-
товки будущих аграриев к про-
фессиональной деятельности; 

– принцип диалогичности 
предполагает «интерактив-
ность» процесса формирова-
ния профессиональной аграр-
ной направленности, причем 
диалог выступает как специ-
фическая форма обмена духов-
но-личностными потенциала-
ми, как способ согласованного 
взаимодействия обучающихся  
в процессе общения с педаго-
гом и/или со своей группой, а 
также как способ саморазвития 
личности обучающегося че-
рез уточнение им ценностных 
ориентиров собственной про-
фессиональной деятельности. 

Современная педагогиче-
ская наука и образовательная 
практика ориентированы на 
новые технологии обучения в 
процессе подготовки специа-
листов. Суть их состоит в том, 
чтобы пробудить познаватель-
ную активность обучающихся, 
содействовать становлению са-
мостоятельности в мышлении 
и деятельности. М.А. Чошанов 
рассматривает технологию об-
учения как составную часть 
системы обучения, связанная 
с дидактическими процесса-
ми, средствами и организаци-
онными формами обучения. 
Именно этой позиции мы бу-
дем придерживаться при рас-
крытии сути технологии фор-
мирования профессиональной 
аграрной направленности. Как 
любая другая педагогическая 
технология, технология фор-
мирования профессиональ-
ной аграрной направленно-
сти должна соответствовать 
требованиям системности, 
комплексности, целостности, 
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научности, управляемости, 
диагностичности, прогнозиру-
емости, эффективности, вос-
производимости [29].

Как в отечественной, так 
и зарубежной практике, ис-
пользование компьютерного 
моделирования как техноло-
гии обучения позволяет визу-
ализировать сложные понятия 
и процессы, что облегчает их 
понимание; моделирование 
позволяет исследовать уча-
щимся различные сценарии и 
экспериментировать без риска 
реальных последствий. Так-
же моделирование требует от 
учащихся анализировать дан-
ные, делать вывод и прини-
мать решения по проделанным 
действиям, что способствует 
развитию критического мыш-
ления.

В настоящее время на рынке 
систем компьютерного моде-
лирования сельскохозяйствен-
ных процессов можно увидеть 
следующие программные про-
дукты: Farming Simulator 2022, 
FarmCraft и др. Отечественные 
разработки по рассматривае-
мой предметной области от-
сутствуют. Отметим, что дан-
ное решение ориентировано на 

детей дошкольного и школь-
ного возраста. Разработка зна-
комит учащихся с основны-
ми аграрными революциями. 
Аграрные революции играют 
ключевую роль в истории раз-
вития сельского хозяйства и 
сельскохозяйственных систем. 
Эти периоды значительных 
изменений в аграрном секторе 
обычно связаны с существен-
ными технологическими, эко-
номическими и социальными 
преобразованиями, которые 
имели глубокое влияние на 
производство пищи, стандар-
ты жизни и общественные от-
ношения. В течение истории 
человечества произошло не-
сколько аграрных революций, 
каждая из которых имела свои 
уникальные особенности и по-
следствия. Предлагаемое реше-
ние позволяет познакомиться 
с четырьмя значимыми аграр-
ными революциями, которые 
сыграли решающую роль в 
трансформации сельского хо-
зяйства: неолитическая рево-
люция, революция земледелия 
эпохи Возрождения, зеленая 
революция и цифровая рево-
люция в сельском хозяйстве. В 
рамках неолитической револю-

ции главному персонажу игры  
необходимо реализовать самые 
базовые механики, такие как, 
вспашка земли мотыгой, по-
садка сельскохозяйственной 
культуры и сбор урожая. Ре-
волюция эпохи Возрождения 
предполагает введение севоо-
борота, вспашку земли с по-
мощью плуга, полив культуры 
с помощью лейки. Зеленая ре-
волюция позволяет использо-
вать основные сельскохозяй-
ственные машины: трактор 
с плугом, опрыскиватель для 
полива, разбрасыватель для 
внесения удобрений, комбайн 
для уборки урожая. А в рамках 
цифровой революции специ-
алисту предоставляются воз-
можности использования для 
производства сельскохозяй-
ственных культур беспилотных 
дронов и теплицы–лаборато-
рии, которые ориентированы 
для создания новых сортов 
культур. Переход к новой циф-
ровой революции происходит 
при успешному выполнении 
главным героем заданий в рам-
ках ранних этапов развития 
сельского хозяйства.

При разработке системы 
компьютерного моделирова-

Рис. 1. Диаграмма вариантов использования системы компьютерного моделирования игроком 
Fig. 1. Diagram of variants of computer-modeling system use by a player
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ния трудовых функций агроно-
ма были выделены следующие 
функциональные требования к 
системе: наличие управляемо-
го пользователем персонажа; 
создание и изменение посев-
ных площадей; возможность 
возделывать сельскохозяй-
ственные культуры с исполь-
зованием механик рассматри-
ваемых аграрных революций; 
возможность торговли выра-
щенной продукцией; нали-
чие списка пополняемых за-
даний для игрока; сохранение 
игрового прогресса; наличие 
средств настройки звука и рас-
ширения экрана.

Диаграмма вариантов ис-
пользования, представленная 
на рис. 1, показывает, как 
может взаимодействовать с 
системой игрок, который и 
является актером данной диа-
граммы [30]. При запуске игры 
у игрока появляется возмож-
ность выбора действий:

1. Закрыть приложение.
2. Зайти в настройки, в ко-

торых можно настроить звук, 
расширение экрана, а также 

Рис. 3. Диаграмма классов системы компьютерного моделирования
Fig. 3. Class diagram of the computer-modeling system

Рис. 2. Диаграмма последовательности действий прецедентов «Запуск 
игровой сессии, игра», «Управление персонажем»

Fig. 2. Diagram of the sequence of actions of the precedents “Start game 
session, game”, “Character control”
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сбросить прогресс прохожде-
ния игры.

3. Запустить игровую сес-
сию. Этот вариант является са-
мым важным, так как включа-
ет в себя главный функционал 
системы, а именно управление 
персонажем, его взаимодей-
ствие с игровым миром. Так 
же во время игры актер может 
зайти в меню, которое вклю-
чает в себя настройки, выход, 
а также сохранение прогресса.

На диаграммах последова-
тельности действий для каждо-
го прецедента можно увидеть 
основные объекты, задейство-
ванные в рассматриваемом 
процессе, и последователь-
ность взаимодействия их во 
времени.  

Диаграмма последователь-
ности действий прецедентов 
«Запуск игровой сессии, игра» 
и «Управление персонажем», 
представленная на рис. 2, 
показывает, что вызов игроком 
главного меню происходит с 
помощью кнопки «Играть». 
Главное меню инициализирует 
появление объекта игровой 
сцены, в рамках которой 
происходит управление 
игровым персонажем.

Так с помощью диаграммы 
классов нотации UML автор 
исследования структурировал 
систему, определил ее ком-
поненты и связи между ними 
(рис. 3).

Управление персонажем 
осуществляется с помощью 
класса Player и его дочерних 
классов. В них осуществляет-
ся передвижение игрока, его 
взаимодействие с предмета-
ми. Все полученные игроком 
предметы хранятся в классе 
Item и его дочерних классах. 
Там же хранится информация 
об активном предмете, кото-
рый может быть только один. 
В зависимости от того, какой 
предмет выбран персонажем, 
появляются отдельные воз-
можности взаимодействия с 
ним. Данные модели системы 
были реализованы на языке 
программирования C# в среде 
разработки Visual Studio.

Запуск игрового процесса 
начинается с подзагрузки дан-
ных стартовой игровой сцены, 
этот процесс выводит на игро-
вое поле все уже существую-
щие объекты. После того, как 
игра запустилась, игрок начи-
нает так или иначе взаимодей-
ствовать с виртуальным миром, 
и программа на это реагирует. 
Так, если игрок решит создать 
новый предмет, то программа 
подгрузит уже созданный объ-
ект из базы данных и поместит 
его на сцену. 

Остановимся на рассмотре-
нии пользовательского интер-
фейса системы моделирования 
трудовых функций агронома. 
Стилем игры был выбран пик-
сельный, так как он подхо-
дит для красочного типа игр, 
а также элементы игры будут 
требовать меньше ресурсов у 
компьютера. Базовыми цве-
тами игры стали коричневый, 
желтый и зеленый. Такая цве-
товая палитра была выбрана 
в соответствии с сеттингом 
игры – земледелие. Главное 
меню системы компьютерного 
моделирования представлено 
на рис. 4. 

Интерфейс игровой сцены 
содержит кнопку паузы, панель 
задания, ячейку для хранения 
активного предмета. Помимо 
главного персонажа в системе 
присутствует еще один – по-
мощница, за помощью к кото-
рой у игрока есть возможность 
обращаться при выполнении 
заданий. Она и выдает инфор-
мацию о поставленных задачах 
перед игроком, так и излагает 

интересные факты о сельском 
хозяйстве.

Игровая сцена состоит из 
следующих элементов:

1. Игровая камера, которая 
отображает все UI объекты, а 
также двигается за персона-
жем благодаря пакету Unity 
Сinemachine.

2. Объект Grid – объект, 
который создает сеточную 
структуру игрового простран-
ства. Благодаря Grid можно 
создавать игровое поле «рисуя» 
объекты на сцене с помощью 
инструмента Tile Polite. Всего в 
Grid шесть слоев (рис. 5):

a. Земля.
b. Трава.
c. Деревья и растения – 

служат для визуального пред-
ставления сцены и не несут 
практической функции.

d. Забор – ограничивает 
объекты на сцене.

e. Граница мира – пред-
ставлена кустами и не дает 
игроку выйти за игровое поле.

f. Место для грядок – пред-
ставляет собой необработан-
ную землю, пригодную для 
вспашки.

3. Event System – регистри-
рует взаимодействие пользова-
теля с UI объектами.

4. Canvas, который явля-
ется хранилищем для всех UI 
объектов.

5. Hero – игровой персо-
наж, управляемый игроком.

6. Assistant – помощница.
7. Четыре этапа (First-

Stage, SecondStage, ThirdStage, 
FourthStage) – контейнеры, в 
каждом из которых храниться 

Рис. 4. Главное меню системы компьютерного моделирования
Fig. 4. Main menu of the computer-modeling system
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контент для одного конкрет-
ного этапа игры. Каждый этап 
представляет одну аграрную 
революцию.

Опишем подробнее реали-
зацию первой аграрной рево-
люции. С помощью Grid и Tile 
Polit создана игровая область. 
В самом первом этапе нахо-
дятся: Дом Один, мотыга и се-
мена. Дом служит только как 

Рис. 5. Игровая сцена
Fig. 5. Game Scene

декорация, а мотыга и семена 
важными игровыми объекта-
ми. Для того, чтобы мотыга и 
игрок могли взаимодейство-
вать, им были добавлены через 
окно «Inspector» компоненты 
типа Collider2D. Данный тип 
компонента отвечает за реги-
страцию столкновения двух 
объектов. Компоненту Col-
lider2D, принадлежащему 

мотыге, было установлено 
значение «isTrigger», теперь, 
мотыга будет регистрировать 
попадание игрока в ее область, 
но не останавливать его. Что-
бы игрок знал, что он может 
взаимодействовать с мотыгой, 
ей был добавлен дочерний 
объект-картинка, которая по-
казывает букву «E» как толь-
ко игрок подойдет достаточно 

Рис. 6. Механизм создания грядок
Fig. 6. Mechanism for creating garden-beds
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близко. Если игрок нажмет 
«E», то мотыга перестанет ото-
бражаться на игровом поле, а 
ее спрайт появится в ячейке 
активного предмета и персона-
жу будет доступен функционал 
орудия. Функционал орудия 
прописывается в его скрипте, 
который добавляется объекту 
также через окно «Inspector». 
Если игрок подойдёт достаточ-
но близко к земле под грядки 
и нажмет на нее мышкой, то 
на месте клика появится гряд-
ка (рис. 6).

Грядка создана в среде с 
помощью префаба, который 
представляет собой шаблон 
или предварительно создан-
ный объект. Отметим, что 
управление игроком объекта-
ми во время игры реализуется 
с помощью нажатия клавиш. 
Так освобождение игрока от 
объекта происходит с помо-
щью нажатия клавиши «Q». 
После создания грядок далее 
происходит посадка семян. 
Взаимодействие с пакетиком 
семян такое же, как и с мо-
тыгой, только теперь на месте 

клика мыши появляется пре-
фаб семян, которые со време-
нем будут расти. Созревание 
семян после их посадки про-
исходит через некоторое вре-
мя (менее 60 сек.), после чего 
происходит их сбор. Сбор уро-
жая происходит при освобож-
дении рук героя от всех объек-
тов и нажатия компьютерной 
мышью по созревшей пше-
нице. После чего пропадут 
префабы грядки и пшеницы, 
а счетчик собранных семян 
увеличиться на одну единицу, 
что отобразиться в панели за-
дач. Также стоит отметить, так 
как пока действия происходят 
в рамках первой аграрной ре-
волюции, которая не предпо-
лагает таких агротехнических 
мероприятий, как полив рас-
тений и добавление удобре-
ний, то вероятность созрева-
ния одной единицы пшеницы 
составляет 0,65.

Последующие аграрные 
революции отличаются ис-
пользуемыми технологиями 
возделывания сельскохозяй-
ственных культур.

Заключение

Предлагаемая система ком-
пьютерного моделирования ре-
шает профессиональные задачи 
агронома на различных этапах 
аграрной эволюции. Програм-
ма представляет интерес для 
учреждений дошкольного и на-
чального образования. Также 
данная разработка может при-
меняться в системе дополни-
тельного образования детей.

Использование компьютер-
ной игры в образовательном 
процессе позволит расширить 
знания детей о сельском хо-
зяйстве: познакомит с различ-
ными сельскохозяйственными 
процессами, такими как по-
садка, выращивание и уборка 
урожая, а также с различными 
видами технологий возделы-
вания сельскохозяйственных 
культур. Это будет способ-
ствовать развитию интереса к 
изучению сельского хозяйства 
и, как следствие, росту моти-
вации учащихся связать свою 
профессиональную деятель-
ность с сельским хозяйством.
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