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Применение цифровых технологий 
для подготовки курсантов в области 
пожаротушения
Цель исследования. Целью исследования является обоснование 
и разработка многофункционального тренажерного комплекса 
по подготовке курсантов к проведению аварийно-спасательных 
работ и пожаротушению посредством применения технологии 
виртуальной реальности. Актуальность и необходимость разра-
ботки тренажерного комплекса обусловлены профессиональной 
деятельностью пожарных, связанной с обеспечением защиты и 
спасения граждан и государства от пожаров и особенностями 
реализуемого образовательного процесса. Проблема эффектив-
ного формирования профессиональных компетенций в области 
пожаротушения обусловлена ограниченностью учебно-полигон-
ной базы вузов, которая не позволяет выполнять подготовку на 
различных объектах жилого, социально-бытового, промышлен-
ного, транспортного и иных функциональных назначений, что 
требует замещения их виртуальными аналогами. Кроме того, 
ограниченный бюджет учебного времени и большое количество 
курсантов, проходящих обучение в вузе, у которых должны 
быть сформированы умения и навыки управления пожарно-спа-
сательными подразделениями, организации тушения пожара и 
взаимодействия с другими экстренными службами, требуют 
внедрения цифровых технологий для повышения интенсификации 
учебного процесса и расширения его возможностей.
Материалы и методы. Для выполнения исследовательских за-
дач применялись методы научно-педагогического исследования, 
которые включали анализ и синтез информационных сведений в 
области создания и применения цифровой виртуальной реально-
сти для образовательных целей, деятельности пожарно-спаса-
тельных подразделений на пожарах и требований нормативных 
правовых актов к выполнению ими профессиональных задач. Для 
формирования методик подготовки пожарных в виртуальной 
реальности, воссоздающей профессиональную среду, применялись 
методы моделирования, контекстного, игрового и рефлексивного 
обучения.
Результаты. Исследование профессиональной деятельности 
пожарных, особенностей образовательного процесса, реализу-
емого в вузах МЧС России, позволило выявить недостатки в 
подготовке курсантов к деятельности в области организации 
и проведения аварийно-спасательных работ и пожаротушения. 

По результатам исследования возможностей адаптации и 
применения цифровых образовательных технологий для повы-
шения уровня профессиональных компетенций выпускников в 
области пожаротушения, предложено применение технологии 
виртуальной реальности, позволяющей моделировать профес-
сиональную среду и организовывать в ней как индивидуальную, 
так и групповую практическую подготовку курсантов к выпол-
нению профессиональных задач на различных объектах жилого, 
социально-бытового, промышленного, транспортного и иных 
функциональных назначений в условиях, имитирующих различные 
сценарии возникновения и развития пожаров. Для организации 
обучения курсантов разработаны совместно с ЗАО «Институт 
телекоммуникаций» (г. Санкт-Петербург, Россия) требования 
к спецификации и техническим характеристикам оборудования, 
проект учебного полигона для организации виртуального обуче-
ния, который реализован физически в Ивановской пожарно-спа-
сательной академии Государственной противопожарной службы 
МЧС России, системное и прикладное программное обеспечение, 
базовые объекты, модели и сценарии распространения на них 
пожаров, система оценивания выполняемых обучаемыми задач. 
Заключение. Результатом исследования является впервые 
созданный физический прототип многофункционального тре-
нажерного комплекса по подготовке курсантов к проведению 
аварийно-спасательных работ и пожаротушения, на котором 
в течении 2021 года планируется провести этап опытной 
эксплуатации, расширить перечень объектов и сценариев 
развития пожаров и впоследствии его внедрить в образова-
тельный процесс. Технологический и методический опыт полу-
ченный в процессе проектирования, внедрения и эксплуатации 
многофункционального тренажерного комплекса планируется 
распространить путем его масштабирования на другие вузы 
МЧС России, что позволит создать и унифицировать единую 
систему практической подготовки курсантов в области пожа-
ротушения, посредством технологии виртуальной реальности.

Ключевые слова: многофункциональный тренажерный комплекс, 
виртуальная профессиональная среда, практическая подготовка 
курсантов в области пожаротушения.
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The purpose of the study. The purpose of research is to substantiate 
and develop a multifunctional training complex for preparing cadets 
to conduct emergency rescue operations and fire-fighting by the 
usage of virtual reality technology. The relevance and necessity of 
developing a training complex are due to the professional activities 
of fire-fighters, related to the protection and rescue of citizens and 
the state from fires and the peculiarities of the educational process 
being implemented. The problem of effective formation of professional 
competencies in the field of fire-fighting is caused by the limited 
training ground base of universities, which does not allow training at 

various residential, social, industrial, transport and other functional 
facilities, that requires their replacement with virtual analogues. In 
addition, the limited budget of training time and a large number 
of cadets studying at the university, who must have the skills and 
abilities to manage fire and rescue units, organize fire extinguishing 
and interact with other emergency services, require the introduction 
of digital technologies to increase the intensification of the educational 
process and expand its capabilities.
Materials and methods. To perform research tasks, methods of 
scientific and pedagogical study were used, which included the 
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analysis and synthesis of information in the field of creating and 
applying digital virtual reality for educational purposes, the activities 
of fire and rescue units during fire-fighting and the requirements of 
regulatory legal acts for the performance of their professional tasks. 
Methods of modeling, contextual, game and reflexive training were 
used to form methods of preparing fire-fighters in virtual reality, 
recreating the professional environment.
Results. The research of the activities of professional fire-fighters, 
the peculiarities of the educational process implemented at the 
universities of EMERCOM of Russia has revealed deficiencies 
in the training of cadets for activities in the field of organizing 
and conducting rescue operations and fire-fighting. According to 
the investigation of the adaptation and usage of digital learning 
technologies to improve the professional competencies of graduates 
in the field of fire-fighting, the application of virtual reality 
technology was proposed that allows to simulate a professional 
environment and to organize it in both individual and group 
practical preparation of cadets to professional tasks on a variety 
of residential, social, industrial, transport and other functionalities 
in conditions of simulating various scenarios of the occurrence 
and development of fires. To organize the training of cadets, the 
requirements for the specification and technical characteristics 

of the equipment, the project of the training ground for the 
organization of virtual learning (which was physically implemented 
at the Ivanovo Fire and Rescue Academy of State Fire-Fighting 
Service of EMERCOM of Russia), system and applied software, 
basic objects, models and scenarios of fire spreading on them, a 
system for evaluating the tasks performed by the trainees were 
developed in common with closed joint-stock company “Institute 
of Telecommunications” (St. Petersburg, Russia).
Conclusion. The result of the research is the first physical prototype 
of a multifunctional training complex to prepare cadets for emergency 
rescue operations and fire-fighting, where it is planned to conduct 
a pilot operation stage during 2021, expand the list of objects and 
scenarios for the development of fires and subsequently introduce it 
into the educational process. The technological and methodological 
experience gained in the process of designing, implementing and 
operating a multifunctional training complex is planned to be extended 
by scaling it to other universities of the EMERCOM of Russia, which 
will create and unify a single system of practical training of cadets in 
the field of fire-fighting, using virtual reality technology.

Keywords: multifunctional training complex, virtual professional 
environment, practical training of cadets in the field of fire-fighting.

Введение

Трансформация современ-
ного образования включает 
прежде всего широкое вне-
дрение цифровых технологий 
в учебный процесс начиная 
от активного использования 
цифровых ресурсов Internet 
для поиска, обмена, разме-
щения информации, комму-
никации между участниками 
образовательного процесса и 
заканчивая применением но-
вых цифровых технологий до-
полненной и виртуальной ре-
альности. Обзор литературных 
источников в области иссле-
дования вопросов примене-
ния виртуальной реальности 
в учебном процессе показал 
на возрастающий интерес к 
этой цифровой образователь-
ной технологии со стороны 
как зарубежных [1–7], так и 
отечественных исследователей 
[8–13]. Анализ публикаци-
онной активности авторов в 
научной электронной библио-
теке «elibrary.ru», показал, что 
количество статей в журналах 
по запросам «виртуальное обу-
чение» и «иммерсивное обуче-
ние» увеличилось в 2020 году 
в 1,6 раз по сравнению с 2015 
годом, с 280 до 459 публика-
ций [14].

В работах [15–18] представ-
лены примеры использования 
виртуальной реальности для 

формирования практических 
умений и навыков управления 
сложными системами. В ис-
следовании [19] виртуальная 
реальность рассматривается 
как действенный инструмент 
для формирования культуры и 
техники безопасности. 

Применению виртуальной 
среды для подготовки к лик-
видации пожаров и различных 
аварийных ситуаций посвя-
щены работы отечественных 
авторов Мишенкова Е.А, Тро-
фимова Н.Н., Тихонова М.М., 
Ахпанова Т.А и других [20–23], 
а также работы зарубежных ис-
следователей [24–27].

Для организации вирту-
альной подготовки пожарных 
представляет интерес работа 
Горохова А.В. [28], в которой 
проведено исследование вли-
яние виртуальной реальности 
на операторов подвижных объ-
ектов, на примере горнолыж-
ников, позволяющей получить 
понимание о физиологических 
реакциях организма, связанных 
с активным перемещением в 
пространстве. В работе Маш-
нюка А.Н. [29] представлена 
профессиональная среда «Жи-
вая шахта», разработанная для 
организации процессов обу-
чения и тренировок горнодо-
бывающего персонала в усло-
виях виртуальной реальности, 
предназначенная для отработки 
правильных действий в услови-

ях опасных производственных 
ситуаций, связанных с пожа-
рами и авариями. В исследо-
ваниях Ахпанова Т.А. и Садва-
касова К.Ж. [20] представлены 
возможности применения со-
временных средств компьютер-
ного моделирования, которые 
позволяют отработать различ-
ные ситуации при пожаре на 
трехмерных моделях, улучшить 
умения и отработать профес-
сиональные навыки без риска 
для жизни. В работе Grabowski 
A. и Jach K. [25] приведен при-
мер применения виртуальной 
реальности в обучении зару-
бежных пожарных. Авторским 
коллективом во главе с Arias S. 
проведено исследование вли-
яние степени реалистичности 
на поведенческие реакции че-
ловека, погруженного в вирту-
альную реальность, в которой 
реализуется сценарий развития 
пожара [30]. Авторами Narciso 
D., Melo M. и др. проведено 
экспериментальное исследова-
ние для оценки эффективности 
обучения пожарных в вирту-
альной среде при выполнении 
различных упражнений [26], в 
котором участниками исследо-
вания отмечен высокий уро-
вень пространственного при-
сутствия в виртуальной среде, 
умеренная реалистичность и 
погружение, а также выявле-
ны преимущества, связанные 
со снижением затрат и рисков. 
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С целью формирования го-
товности пожарных к работе в 
непригодной для дыхания сре-
ды в работе, выполненной Xu 
Z. с коллективом авторов [27] 
представлен разработанный си-
мулятор, в котором воссоздает-
ся процесс развития пожара и 
распространения дыма, что по-
зволяет обучаемым научиться 
определять наиболее безопас-
ный путь как для поиска по-
страдавших, так и для их эва-
куации.

Результаты обзора литера-
туры позволяют сделать вывод 
об активном формировании 
научной и методической базы 
для дальнейшего развития и 
внедрения технологии вирту-
альной реальности в образо-
вательный процесс подготовки 
пожарных. Анализ учебного 
процесса, реализуемого в об-
разовательных учреждениях 
Государственной противопо-
жарной службы МЧС России, 
особенности профессиональ-
ной деятельности пожарных и 
имеющиеся разработки отече-
ственных и зарубежных ученых 
в области создания и примене-
ния виртуальных образователь-
ных технологий, позволяют 
сделать утверждение о возмож-
ности эффективного примене-
ния виртуальной реальности 
в практической подготовке 
курсантов к выполнению ава-
рийно-спасательных работ и 
пожаротушению.

Для обоснования примене-
ния в образовательном процесс 
технологий виртуальной реаль-
ности применялись методы на-
учно-педагогического исследо-
вания, которые на базе анализа 
и синтеза информационных 
данных в области построения 
иммерсивных образовательных 
сред позволили сформулиро-
вать необходимые требования 
к составу и спецификации тех-
нологического оборудования и 
программному обеспечению, 
которые должны воспроизвести 
в виртуальной реальности про-
фессиональную среду, в кото-
рой курсанты смогут получать 
необходимые умения и навыки 

управления пожарно-спаса-
тельным подразделением, ор-
ганизации аварийно-спасатель-
ных работ и тушения пожаров, 
взаимодействия с другими экс-
тренными службами.

Для обоснования и разра-
ботки методики практической 
подготовки в виртуальной 
профессиональной среде, про-
ведено исследование приме-
няемых практик подготовки 
пожарных и деятельности по-
жарно-спасательных подраз-
делений на пожарах, проведен 
анализ нормативной право-
вой базы в области пожаро-
тушения, подобран базовый 
перечень объектов защиты, 
сформулированы требования 
к учебно-методическому со-
держанию практических заня-
тий. Для формирования базо-
вого перечня объектов защиты 
применялись методы цифро-
вого моделирования реальных 
объектов защиты различного 
функционального назначения 
и разрабатывались модели и 
различные сценарии развития 
пожаров на них. Посредством 
цифрового моделирования 
воспроизведены различные об-
разцы современной пожарной 
техники, пожарно-техническо-
го и аварийно-спасательного 
оборудования, предназначен-
ных для проведения аварий-
но-спасательных работ и лик-
видации пожаров.

При формировании мето-
дики виртуального обучения 
применялись положения кон-
текстного, игрового и рефлек-
сивного обучения, направлен-
ные на повышение мотивации 
курсантов к освоению учебно-
го материала.

Возможности применения 
цифровых технологий 
в образовательном процессе 

Реализуемый учебный про-
цесс в ведомственных образо-
вательных учреждениях МЧС 
России должен обеспечивать 
высокую профессиональную 
готовность выпускников к 
выполнению аварийно-спаса-

тельных работ и пожаротуше-
нию на различных объектах 
с целью защиты и спасения 
граждан, защиты материаль-
ных ценностей и снижения 
материального ущерба. Подго-
товка курсантов к выполнению 
основных профессиональных 
задач носит комплексный и 
достаточно длительный харак-
тер, что обусловлено большим 
объемом учебного материала, 
который он должен освоить в 
процессе обучения в вузе. Для 
освоения раздела основной 
образовательной программы 
по специальности 20.05.01 по-
жарная безопасность, который 
формирует у обучаемых про-
фессиональные компетенции в 
области пожаротушения, кур-
санты изучают комплекс дис-
циплин, которые реализуются 
в различных семестрах и вклю-
чают широкую тематику, кото-
рую необходимо закреплять на 
практике посредством выпол-
нения комплексных профес-
сиональных задач в качестве 
начальника караула или руко-
водителя тушением пожара. 

Анализ отзывов на выпуск-
ников образовательных учреж-
дений Государственной про-
тивопожарной службы МЧС 
России, проходящих дальней-
шую службу в должностях на-
чальника караула, показал на 
недостаточную их подготовлен-
ность к выполнению професси-
ональных задач по организации 
и ведению оперативно-такти-
ческих действий по тушению 
пожаров и проведению аварий-
но-спасательных работ [31].

В условиях имеющейся учеб-
но-материальной базы вузов 
МЧС, ограниченного бюджета 
учебного времени и большого 
количества курсантов, прохо-
дящих одновременное обуче-
ние, организовать полноценную 
практическую подготовку в ка-
честве начальника караула для 
каждого обучаемого весьма 
затруднительно. Это связано, 
во-первых, с широким перечнем 
профессиональных компетен-
ций, которыми должен обладать 
начальник караула, профессио-
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нальная готовность которого в 
области пожаротушения долж-
на включать сформированные 
умения и навыки управления 
пожарно-спасательным под-
разделением, организации и 
реализации тактики тушения 
пожара на объектах различного 
функционального назначения, 
взаимодействия с различны-
ми видами других экстренных 
служб для координирования 
совместных работ. Во-вторых, 
количество и функциональное 
разнообразие объектов защиты, 
которые призваны защищать и 
ликвидировать на них пожары 
сотрудники МЧС очень велико, 
что не позволяет их воспроизве-
сти на территориях учебно-по-
лигонной базы вузов МЧС для 
проведения на них практиче-
ских занятий. Решение этой 
учебно-материальной проблемы 
лежит в плоскости трансфор-
мации традиционного учебно-
го процесса, посредством вне-
дрения цифровых технологий, 
которые на современном этапе 
развития, позволяют частично 
замещать в виртуальной среде 
реальную учебно-материальную 
базу и повышать эффектив-
ность учебного процесса за счет 
его интенсификации.

Применение сред виртуаль-
ной реальности для организа-
ции практической подготов-
ки, реализуемой посредством 
игровых подходов, может 
улучшить методы обучения и 
тренировки пожарных, что об-
условлено активным развити-
ем программных и аппаратных 
инструментов для реализации 
этой технологии. Потенци-
ал предлагаемой технологии 
позволяет обучаемым погру-
жаемым в виртуальную реаль-
ность становиться активными 
участниками реализуемых про-
цессов, что позволяет в свою 
очередь разрабатывать новые 
парадигмы обучения [32]. На-
пример, исследования в работе 
[33] показали на существенно 
высокий уровень ощущений и 
восприятия игрового контента 
в иммерсивном режиме игры, 
реализованным посредством 

виртуальной реальности, по 
сравнению с традиционным 
настольным игровым режи-
мом. Кроме того, статистиче-
ских различий между иммер-
сивным и неиммерсивным 
режимами в отношении удоб-
ства использования и произво-
дительности не выявлено.

Результатом проведенного 
исследования, направленного 
на обоснование применения 
технологии виртуальной реаль-
ности для подготовки пожар-
ных, были определены концеп-
ция и подходы к разработки 
многофункционального тре-
нажерного комплекса, предна-
значенного для формирования 
профессиональной готовности 
выпускников к проведению 
аварийно-спасательных работ 
и пожаротушения. Много-
функциональный виртуаль-
ный тренажерный комплекс 
физически реализован в Ива-
новской пожарно-спасатель-
ной академии Государствен-
ной противопожарной службы 
МЧС России (далее – ака-
демия) и представляет собой 
комплекс технического обо-
рудования и специального 
программного обеспечения, 
размещенного в отдельном по-
мещении размером 17,1 х 11,4 
м, разделенного на 2 основные 
функциональные зоны: 

– зона № 1 для организа-
ции подготовки, смешанного 
обучения, наблюдения и кон-
троля; 

– зона № 2 для виртуаль-
ного погружения в профессио-
нальную среду.

В зоне №1 размещены авто-
матизированные рабочие места 
руководителя занятием (модера-
тора), автоматизированные ра-
бочие места должностных лиц, 
рабочие места модуля коллек-
тивного пользования, предна-
значенные для работы обучаю-
щихся в качестве должностного 
лица на пожаре, инспектора 
государственного пожарного 
надзора, эксперта и исполнения 
других функциональных ролей 
в зависимости от сценария об-
учения. Для визуализации ра-

боты пожарных в виртуальной 
профессиональной среде в зоне 
№1 размещен проектор с ши-
рокоформатным экраном раз-
мером 2,97 x 5,16 м и комплект 
средств имитации акустической 
обстановки, которые позволяют 
в реальном режиме времени на-
блюдать за ходом выполнения 
учебных задач курсантами, на-
ходящимися в виртуальной ре-
альности. 

В зоне №2 размещены ин-
дивидуальные модули виртуаль-
ной реальности (ВР-терминалы) 
в количестве 12 шт., которые 
предназначены для погружения 
обучающихся в виртуальную 
профессиональную среду и вза-
имодействия с ней.

Для реализации професси-
ональной подготовки в вирту-
альной реальности созданы ба-
зовые объекты, имитирующие 
здания и сооружения жилого, 
социально-бытового, произ-
водственного и иных назначе-
ний. Адаптированы имеющи-
еся математические модели, 
имитирующие возникновение 
и развитие пожаров на этих 
объектах, позволяющие реа-
лизовывать широкий перечень 
сценариев развития пожарной 
обстановки. Принятые мате-
матические модели позволяют 
достоверно представить дина-
мику распространения пожа-
ра, что способствует адекват-
ному формированию опыта 
принятия решений для эф-
фективного выполнения ава-
рийно-спасательных работ и 
пожаротушения. 

С учетом реализуемых сце-
нариев развития пожаров 
курсанты за счет ВР-терми-
налов, состоящих из дина-
мической платформы вирту-
альной реальности, шлема 
виртуальной реальности, бло-
ка вычислительных средств и 
специального программного 
обеспечения, взаимодействуют 
с виртуальным пространством 
с целью выполнения профес-
сиональных задач. Применя-
емые технические устройства 
и специальное программное 
обеспечение позволяет обу-
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чающимся с достаточной сте-
пенью достоверности погру-
жаться в профессиональную 
среду, взаимодействовать в 
виртуальной среде с объектами 
пожарной техники, строитель-
ными элементами зданий и со-
оружений, интеллектуальными 
агентами (ботами), выполнять 
профессиональные задачи в 
различных условиях климата, 
времени суток и года.

По сравнению с традицион-
ной формой подготовки, осно-
ванной на принципах «слушай 
и наблюдай», технология вир-
туальной реальности позволя-
ет реализовывать обучение на 
собственном опыте, который 
может эффективно формиро-
ваться в условиях имеющейся 
возможности многократного 
прохождения различных про-
изводственных ситуаций на 
объектах различного функ-
ционального назначения, все 
разнообразие которых вос-
произвести на реальной учеб-
но-полигонной базе, имеющей 
ограничение по своим разме-
рам и площади не представля-
ется возможным. 

Одной из основных задач 
практической подготовки яв-
ляется формирование навыков 
взаимодействия обучаемых для 
решения профессиональных 
задач. Такое взаимодействие 
обеспечивается непосред-
ственно в виртуальной среде 
посредством визуального и 
голосового контакта, который 
включает в том числе приме-
нение радиостанций для свя-
зи с различными должност-
ными лицами, являющимися 
участниками тушения пожа-
ра и находящимися вне зоны 
видимости. Курсант, высту-
пающего в роли начальника 
караула и выполняющий за-
дачи руководителя тушением 
пожара получает навыки как 
взаимодействия, так и управ-
ления пожарно-спасательным 
подразделением, посредством 
отдачи команд и контроля их 
выполнения.

Виртуальная реальность по-
зволяет организовать на высо-

ком уровне тактическую под-
готовку курсантов в области 
пожаротушения, на базе имею-
щихся знаний, полученных при 
освоении дисциплин основной 
образовательной программы 
по специальности 20.05.01 по-
жарная безопасность, к кото-
рым относятся: планирование 
и организация тушения по-
жаров; организация и ведение 
аварийно-спасательных работ; 
пожарная тактика. Эффектив-
ность тактической подготовки 
обусловлена широким переч-
нем виртуальных объектов и 
сценариев развития на них 
пожаров, наличием выбора в 
виртуальной среде пожарной 
техники, пожарно-техническо-
го и аварийно-спасательного 
оборудования и возможности 
их активного применения для 
локализации и ликвидации по-
жаров. Применение получен-
ных знаний в условиях реали-
зации различных виртуальных 
сценариев развития пожара, 
позволяющих выбирать разные 
пути для решения профессио-
нальных задач, формируют у 
обучаемых тактическое мыш-
ление, которое в условиях ре-
ального пожара позволит при-
менить правильный алгоритм 
работы для успешного выпол-
нения боевой задачи.

Кроме того, подготовка в 
виртуальной среде направлена 
на формирование навыков ори-
ентирования и передвижения в 
зданиях и сооружениях, имею-
щих различную планировку, в 
том числе в сложных условиях, 
например, связанных с недоста-
точной видимостью при задым-
лении. Исследования, прове-
денные в работе [34] показали, 
что виртуальная подготовка 
пожарных в области навигации 
способствует выполнению ими 
спасательных операций быстрее 
и точнее, по сравнению с теми, 
кто не обучался.

Заключение

В исследовании обоснована 
востребованность и необходи-
мость внедрения в образова-

тельный процесс подготовки 
пожарных виртуальных трена-
жерных комплексов. Совре-
менное развитие цифровых 
образовательных технологий, 
предоставляет широкие воз-
можности для формирования 
виртуальной профессиональ-
ной среды для организации в 
ней подготовки и контроля ее 
результатов, что позволяет рас-
ширить перечень получаемых 
компетенций и повысить каче-
ство их освоения.

Для реализации практи-
ческой подготовки курсантов 
образовательных учреждений 
Государственной противопо-
жарной службы МЧС России 
в виртуальной профессиональ-
ной среде, разработан и пред-
ставлен многофункциональ-
ный тренажерный комплекс, 
технические характеристики 
которого и методики обучения 
позволяют формировать про-
фессиональные компетенции в 
области организации и прове-
дения аварийно-спасательных 
работ и пожаротушения.

В качестве основных преи-
муществ внедрения виртуаль-
ных образовательных техноло-
гий в образовательный процесс 
вузов Государственной про-
тивопожарной службы МЧС 
России является создание воз-
можности проигрывания сце-
нариев развития и ликвидации 
пожаров неограниченное ко-
личество раз, формируя наибо-
лее верный алгоритм действий 
в данных условиях и закрепляя 
полученные умения и навыки, 
как управления пожарно-спа-
сательным подразделением, 
так и организацией взаимодей-
ствия с другими экстренными 
службами, принимающими 
участие в ликвидации пожара.

В качестве перспектив даль-
нейшей работы отмечается не-
обходимость исследований, 
направленных на совершен-
ствование методик подготов-
ки, способствующих повыше-
нию эффективности передачи 
навыков из виртуальной ре-
альности в сценарии реальной 
жизни.
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